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 Schulinternes Curriculum für das Wahlpflichtfach Informatik 

 
Schulinterner Lehrplan für das Wahlpflichtfach Informatik 

(Jahrgänge 7–10) an der Gesamtschule Dellbrücker Mauspfad 

 

I. Einleitung 

Dieser schulinterne Lehrplan basiert auf dem Kernlehrplan für das Wahlpflichtfach 
Informatik in der Sekundarstufe I in Nordrhein-Westfalen und berücksichtigt den 
Medienkompetenzrahmen NRW. Ziel ist es, die darin definierten Kompetenzen für unsere 
Schule konkret auszugestalten und den Schülerinnen und Schülern grundlegende 
informatische und mediale Fähigkeiten zu vermitteln. 

Der Unterricht soll sie auf die Anforderungen der digitalen Gesellschaft vorbereiten und 
ihnen die informatischen Kompetenzen an die Hand geben, die für eine erfolgreiche 
gesellschaftliche Teilhabe und berufliche Orientierung notwendig sind. 

• Integration des Medienkompetenzrahmens NRW 

Der Medienkompetenzrahmen NRW umfasst sechs Bereiche, die in den Unterricht integriert 
werden: 

1. Bedienen und Anwenden 
2. Informieren und Recherchieren 
3. Kommunizieren und Kooperieren 
4. Produzieren und Präsentieren 
5. Analysieren und Reflektieren 
6. Problemlösen und Modellieren 

2. Ziele des Faches 

Der Informatikunterricht vermittelt grundlegende informatische Bildung und unterstützt die 

Schülerinnen und Schüler beim Erwerb von Fähigkeiten zur kritischen Analyse, Modellierung 

und Implementierung von Informatiksystemen. Dabei sollen auch gesellschaftliche 

Auswirkungen der Digitalisierung reflektiert werden. Der Unterricht ist praxisnah und fördert 

die Problemlösekompetenz sowie die interdisziplinäre Zusammenarbeit. 

3. Kompetenzbereiche und Inhaltsfelder 

Die Kompetenzen im Fach Informatik werden in vier Kompetenzbereichen entwickelt: 

1. Argumentieren: Begründetes Bewerten und Erläutern informatischer Sachverhalte. 
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2. Modellieren und Implementieren: Entwicklung und Umsetzung von informatischen 

Modellen. 

3. Darstellen und Interpretieren: Nutzung verschiedener Darstellungsformen zur 

Präsentation von Ergebnissen. 

4. Kommunizieren und Kooperieren: Fachgerechter Austausch und Zusammenarbeit 

bei der Entwicklung von Informatiksystemen. 

 

Inhaltsfelder 

Die obligatorischen Inhalte gliedern sich in folgende Inhaltsfelder: 

1. Information und Daten 

2. Algorithmen 

3. Automaten und formale Sprachen 

4. Künstliche Intelligenz und maschinelles Lernen 

5. Informatiksysteme 

6. Informatik, Mensch und Gesellschaft 

 

4. Unterrichtsvorhaben und Kompetenzen  

Der Unterricht ist in verschiedene Vorhaben gegliedert, die auf die Jahrgänge 7 bis 10 

verteilt sind. Die Kompetenzerwartungen werden nach Kompetenzbereichen und 

Inhaltsfeldern beschrieben. 

Jahrgangsstufe 7–8 

Kompetenzerwartungen bis Ende Jahrgang 8 

Kompetenzbereich Kompetenzerwartungen 

Argumentieren (A) - Strukturieren informatischer Sachverhalte 
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• Bewertung einfacher Modelle und deren Implementierung     Modellieren und 

Implementieren (MI)   - Entwicklung einfacher Modelle 

• Implementierung grundlegender Algorithmen in block- oder textbasierter 

Programmiersprache     Darstellen und Interpretieren (DI)   - Darstellung und 

Interpretation einfacher Modelle und Algorithmen     Kommunizieren und 

Kooperieren (KK)   - Adressatengerechtes Erläutern von Ergebnissen 

• Zusammenarbeit in Projekten   

Inhaltsfelder und inhaltliche Schwerpunkte 

Inhaltsfeld Inhaltliche Schwerpunkte 

Information und Daten Datenstrukturen, Codierung, Verschlüsselungsverfahren 

Algorithmen 
Algorithmische Grundkonzepte, Variablen, 

Implementierung einfacher Algorithmen 

Automaten und formale 

Sprachen 
Aufbau und Funktionsweise von Automaten 

Künstliche Intelligenz und 

maschinelles Lernen 
Entscheidungsbäume, Anwendungsbeispiele 

Informatiksysteme 
Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen, 

strukturierte Dateiverwaltung 

Informatik, Mensch und 

Gesellschaft 

Datenschutz, gesellschaftliche Auswirkungen von 

Informatiksystemen 

 

Jahrgangsstufe 9–10 

Kompetenzerwartungen bis Ende Jahrgang 10 

Kompetenzbereich Kompetenzerwartungen 

Argumentieren (A) - Analyse und Bewertung informatischer Sachverhalte 

• Begründung von Entscheidungen beim Einsatz von Informatiksystemen      
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• Modellieren und Implementieren (MI)  - Entwicklung und Implementierung 

komplexer Modelle 

• Arbeiten mit Datenbanksystemen, Nutzung von Parametern und Modularisierung      

• Darstellen und Interpretieren (DI)   - Interpretation komplexer Modelle und 

Algorithmen 

• Nutzung geeigneter Darstellungsformen zur Präsentation von 

Ergebnissen     Kommunizieren und Kooperieren (KK)   - Projektorientiertes Arbeiten 

• Planung und Dokumentation von Projekten   

 

Inhaltsfelder und inhaltliche Schwerpunkte 

Inhaltsfeld Inhaltliche Schwerpunkte 

Information und Daten 
Nutzung von Datenbanksystemen, Public-Key-

Verschlüsselung 

Algorithmen 
Komplexe Algorithmen, Modularisierung, 

Parameterübergabe 

Automaten und formale 

Sprachen 

Erstellung und Analyse von Quelltexten in 

Dokumentenbeschreibungssprachen 

Künstliche Intelligenz und 

maschinelles Lernen 

Überwachtes und bestärkendes Lernen, künstliche 

neuronale Netze 

Informatiksysteme Sensoren und Aktoren, Simulation logischer Schaltungen 

Informatik, Mensch und 

Gesellschaft 

Urheberrecht, Datensicherheit, nachhaltiger Umgang mit 

Informatiksystemen 

 

5. Lernerfolgsüberprüfung und Leistungsbewertung 

Die Leistungsbewertung erfolgt gemäß § 48 SchulG und § 6 APO-SI in den Bereichen 

„Schriftliche Arbeiten“ und „Sonstige Leistungen im Unterricht“. 

Schriftliche Arbeiten 
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• Überprüfung schriftlicher Kompetenzen 

• Aufgaben sollen unterschiedliche Kompetenzbereiche abdecken. 

• Einmal im Schuljahr kann eine schriftliche Arbeit durch eine alternative Prüfungsform 

ersetzt werden. 

Sonstige Leistungen im Unterricht 

• Mündliche, schriftliche und praktische Beiträge 

• Bewertung von Mitarbeit, Präsentationen und Projektergebnissen 

• Berücksichtigung der individuellen Entwicklung und der Qualität der Beiträge 

Mögliche Überprüfungsformen 

• Modellierungs- und Implementationsaufgaben 

• Präsentationsaufgaben 

• Begründungs- und Bewertungsaufgaben 
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Schulinterner Lehrplan für das Wahlpflichtfach Informatik (Jahrgänge 7–10) 

Unterrichtsvorhaben mit Integration von Medienkompetenzen2:  

• Jahrgangsstufe 7 (ca. 40 Wochen) 

Zeit/Dauer Themen/Inhalte Kompetenzen Medienkompetenzen Methoden Leistungsbewertung 

6 Wochen Einführung in Informatik, 
Daten und Codierung 

Strukturieren und 
Verarbeiten von Daten 

Bedienen und  
Anwenden (1) 

Gruppenarbeit, 
Präsentationen Praktische Übung, Test 

8 Wochen Programmierung mit 
Scratch 

Entwicklung einfacher 
Algorithmen 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Projektarbeit, 
Programmierversuche 

Programmieraufgabe, 
mündliche Präsentation 

10 
Wochen 

Verschlüsselungsverfahren 
und Datensicherheit 

Analyse und Vergleich von 
Codierungsmethoden 

Analysieren und 
Reflektieren (5) 

Praktische Übungen, 
Diskussionen 

Präsentation, 
schriftliche Arbeit 

8 Wochen Einführung in 
Tabellenkalkulation 

Arbeiten mit Formeln und 
Datenanalyse 

Informieren und 
Recherchieren (2) 

Praktische Übungen, 
Projekte Praktische Übung, Test 

8 Wochen 
Grundlegende 
Computerhardware und 
Netzwerke 

Verständnis der 
Hardwarekomponenten 
und Netzwerktechnik 

Bedienen und 
Anwenden (1) 

Modellbildung, 
Simulationen Modellierungsaufgabe 

Digitale Ausstattung: 

• PC-Räume mit Programmiersoftware (Scratch, Tabellenkalkulation) 
• BYOD-Ansatz (Bring Your Own Device) optional für Recherchen 
• Speicherung der Ergebnisse auf Schulservern oder Cloud-Lösung 

 
2 1.Bedienen und Anwenden, 2. Informieren und Recherchieren, 3. Kommunizieren und Kooperieren 4.Produzieren und Präsentieren, 5. Analysieren und Reflektieren,  
6. Problemlösen und Modellieren 
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Unterrichtsvorhaben mit Integration von Medienkompetenzen3:  

• Jahrgangsstufe 8 (ca. 40 Wochen) 
Zeit/Dauer Themen/Inhalte Kompetenzen Medienkompetenzen Methoden Leistungsbewertung 

8 Wochen 
Künstliche Intelligenz 
und maschinelles 
Lernen 

Erstellen und Interpretieren 
von Entscheidungsbäumen 

Problemlösen und 
Modellieren (6) 

Simulationen, 
Präsentationen 

Vortrag, schriftliche 
Ausarbeitung 

8 Wochen Datensicherheit und 
Datenschutz 

Analyse rechtlicher 
Rahmenbedingungen 

Analysieren und 
Reflektieren (5) 

Fallstudien, 
Diskussionen 

Reflexionsbericht, 
mündliche Prüfung 

8 Wochen 
Einführung in 
Netzwerke und 
Internetdienste 

Verstehen der Funktionsweise 
von Netzwerken 

Informieren und 
Recherchieren (2) 

Gruppenarbeit, 
praktische Übungen Praktische Überprüfung 

8 Wochen Grundlagen von HTML 
und Webdesign 

Erstellung einfacher 
Webseiten 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Projektarbeit, 
praktische Übungen Projektbewertung 

8 Wochen Einführung in Sensoren 
und Mikrocontroller 

Programmierung und 
Steuerung einfacher Systeme 

Problemlösen und 
Modellieren (6) 

Praktische 
Übungen, 
Simulationen 

Praktische Überprüfung 

Digitale Ausstattung: 

• PC-Räume mit Programmiersoftware (Scratch, Tabellenkalkulation) 
• BYOD-Ansatz (Bring Your Own Device) optional für Recherchen 
• Speicherung der Ergebnisse auf Schulservern oder Cloud-Lösung 
• Einsatz von Netzwerksimulatoren und HTML-Editoren 
• Speicherung von Daten auf lokalen Schulrechnern 
• Mikrocontroller 
• Aufgabenrückgabe online über MS Teams 

 
3 1.Bedienen und Anwenden, 2. Informieren und Recherchieren, 3. Kommunizieren und Kooperieren 4.Produzieren und Präsentieren, 5. Analysieren und Reflektieren,  
6. Problemlösen und Modellieren 
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Unterrichtsvorhaben mit Integration von Medienkompetenzen4:  

• Jahrgangsstufe 9 (ca. 40 Wochen) 
 
Zeit/Dauer Themen/Inhalte Kompetenzen Medienkompetenzen Methoden Leistungsbewertung 

10 
Wochen 

Datenbanken und 
Datenmanagement 

Strukturierung 
und 
Verarbeitung 
großer 
Datenmengen 

Bedienen und 
Anwenden (1) 

Projektarbeit, 
praktische Übungen 

Datenbankprojekt, 
schriftlicher Test 

8 Wochen Künstliche neuronale Netze 

Verständnis 
neuronaler 
Netzwerke und 
Trainingsdaten 

Problemlösen und 
Modellieren (6) 

Simulationen, 
Präsentationen 

Präsentation, schriftliche 
Ausarbeitung 

8 Wochen Programmierung mit Python 
Entwicklung 
komplexer 
Programme 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Programmierübungen, 
Projektarbeit Programmierprojekt 

8 Wochen Erstellung von 
Datenvisualisierungen 

Darstellung und 
Interpretation 
komplexer Daten 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Projektarbeit, 
Präsentation Präsentationsergebnisse 

6 Wochen Dokumentenbeschreibungssprachen 

Syntax und 
Semantik 
einfacher 
Markup-
Sprachen 

Informieren und 
Recherchieren (2) Programmierübungen Schriftliche Prüfung 

 
 
 

 
4 1.Bedienen und Anwenden, 2. Informieren und Recherchieren, 3. Kommunizieren und Kooperieren 4.Produzieren und Präsentieren, 5. Analysieren und Reflektieren,  
6. Problemlösen und Modellieren 
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Unterrichtsvorhaben mit Integration von Medienkompetenzen5:  

• Jahrgangsstufe 10 (ca. 40 Wochen) 
 
Zeit/Dauer Themen/Inhalte Kompetenzen Medienkompetenzen Methoden Leistungsbewertung 

10 
Wochen Sensoren und Aktoren 

Entwicklung und 
Simulation logischer 
Schaltungen 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Praktische 
Arbeiten, 
Simulation 

Simulationsergebnisse, 
Test 

10 
Wochen 

Datenschutz und ethische 
Fragen 

Reflexion gesellschaftlicher 
Auswirkungen von 
Informatik 

Analysieren und 
Reflektieren (5) 

Fallstudien, 
Diskussionen 

Reflexionsbericht, 
Präsentation 

10 
Wochen 

Projektmanagement und 
Teamarbeit 

Planung und Durchführung 
eines Informatikprojekts 

Kommunizieren und 
Kooperieren (3) 

Gruppenarbeit, 
Projektarbeit Projektbewertung 

10 
Wochen 

Abschlussprojekt: 
Entwicklung eines 
Informatiksystems 

Anwendung aller 
erworbenen Kompetenzen 

Produzieren und 
Präsentieren (4) 

Projektarbeit, 
Teamarbeit Abschlusspräsentation 

• PC-Räume mit Programmiersoftware (Scratch, Tabellenkalkulation) 
• BYOD-Ansatz (Bring Your Own Device) optional für Recherchen 
• Speicherung der Ergebnisse auf Schulservern oder Cloud-Lösung 

  

 
5 1.Bedienen und Anwenden, 2. Informieren und Recherchieren, 3. Kommunizieren und Kooperieren 4.Produzieren und Präsentieren, 5. Analysieren und Reflektieren,  
6. Problemlösen und Modellieren 
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Leistungserfassung in den Klassen 7, 8, 9 und 10 

Die Leistungserfassung erfolgt auf Grundlage verschiedener Arbeitsergebnisse und Präsentationen. Die 

Bewertung berücksichtigt sowohl fachliche als auch methodische und soziale Kompetenzen. Dabei gelten 

folgende Grundsätze: 

• Abgabe der Aufgaben über MS Teams: 

Schülerinnen und Schüler laden ihre Arbeitsergebnisse termingerecht in der jeweiligen Teamgruppe 

hoch. Die Aufgaben können aus schriftlichen Ausarbeitungen, Projektdokumentationen oder 

Programmierprojekten bestehen. 

• Bewertung anhand klarer Kriterien: 

Die Bewertungskriterien werden vor Beginn der Aufgabenbearbeitung transparent kommuniziert. 

Sie umfassen: 

o Fachliche Korrektheit: Umsetzung der Inhalte gemäß der gestellten Aufgabe 

o Vollständigkeit und Struktur: Klare und nachvollziehbare Darstellung der Ergebnisse 

o Kreativität und Problemlösungsfähigkeit: Innovative Ansätze und Lösungen 

o Technische Umsetzung: Funktionalität und Bedienbarkeit bei Programmieraufgaben 

o Teamarbeit (bei Gruppenprojekten): Verteilung der Aufgaben und kooperative 

Zusammenarbeit 

• Präsentationsergebnisse mit Feedbackrunde: 

Präsentationen dienen der Vorstellung von Projektergebnissen. Sie werden anhand der 

Präsentationstechnik, inhaltlichen Struktur und fachlichen Tiefe bewertet. Nach jeder Präsentation 

erfolgt eine Feedbackrunde, in der die Schülerinnen und Schüler konstruktives Feedback erhalten, 

um ihre Arbeitsergebnisse weiter zu verbessern. 

§ Schriftliche Arbeiten im Wahlpflichtfach Informatik 

Pro Schulhalbjahr werden mindestens zwei schriftliche Arbeiten oder vergleichbare Leistungen im 

Wahlpflichtfach Informatik durchgeführt. Diese schriftlichen Arbeiten können in Form von: 

• Klausuren, Programmierprojekten mit schriftlicher Dokumentation oder 

• Tests zu fachlichen Grundlagen erfolgen. 
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Die schriftlichen Arbeiten fließen entsprechend in die Gesamtnote ein und sind ein wesentlicher 

Bestandteil der Leistungserfassung. 

• Gewichtung der Leistungen 

Die Gesamtnote setzt sich aus verschiedenen Leistungsbereichen zusammen: 

• Schriftliche Arbeiten bzw. vergleichbare Leistungen: 40 % 

• Praktische Arbeiten (z. B. Projekte, Programmieraufgaben): 30 % 

• Mündliche Mitarbeit und Präsentationen: 20 % 

• Selbstorganisation und Abgabequalität (z. B. Termintreue, Dokumentation): 10 % 

Die Gewichtung kann je nach Schwerpunkt der jeweiligen Unterrichtseinheit leicht variieren. 
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